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Wstep do algorytmicznej teorii grafow
Prof. dr hab. Zbigniew Lonc

Celem wyktadu jest prezentacja podstaw teorii grafow ze szczegdlnym naciskiem na
efektywne obliczanie parametréw grafow i konstrukcje obiektow grafowych.

Tematy szczegotowe:

1. Podstawowe pojecia teorii graféw, grafy skierowane i nieskierowane, reprezentacje
graféw - struktury danych, przeszukiwanie grafu wszerz i wgtab, algorytmy i ich ztozonos¢
obliczeniowa.

2. Spojnosc¢ grafow, badanie spojnosci graféw skierowanych i nieskierowanych, wyznaczanie
sktadowych spdéjnosci.

3. Drzewa rozpinajgce w grafach, konstrukcje drzew o minimalnej sumie wag krawedzi.

4. Sciezki Eulera, warunki istnienia $ciezki Eulera, konstrukcje $ciezek Eulera.

5. Problem wyznaczania najkrétszych sciezek w grafach.

6. Przeptywy w sieciach, twierdzenie o maksymalnym przeptywie, znajdowanie
maksymalnego przeptywu w sieci.

7. Systemy roznych reprezentantow, skojarzenia, pokrycia, twierdzenie Halla, wyznaczanie
najwiekszego skojarzenia.

8. Ztozonos¢ obliczeniowa problemoéow decyzyjnych, redukcje wielomianowe, problemy
wielomianowe, NP-zupetne, hipoteza P=NP.

9. Algorytmy przyblizone, problem pokrywania krawedzi grafu wierzchotkami.

10. Problem komiwojazera, cykle Hamiltona, warunki istnienia cyklu i drogi

Hamiltona w grafie.
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