Wstep do algorytmicznej teorii graféw

Celem wykladu jest prezentacja podstaw teorii graféw ze szczegdlnym na-
ciskiem na efektywne obliczanie parametréw grafow i konstrukcje obiektéow
grafowych.

10.

11.

. Podstawowe pojecia teorii graféw, grafy skierowane i nieskierowane,

reprezentacje graféw - struktury danych, przeszukiwanie grafu wszerz
i wgtab, algorytmy i ich ztozonos¢ obliczeniowa.

Spdéjnosé graféw, badanie spdjnoscei graféw skierowanych i nieskierowa-
nych, wyznaczanie sktadowych spéjnosci.

Drzewa rozpinajace w grafach, konstrukcje drzew o minimalnej sumie
wag krawedzi.

Sciezki Eulera, warunki istnienia $ciezki Eulera, konstrukcje sciezek
Eulera.

Problem wyznaczania najkrotszych Sciezek w grafach.

Przeptywy w sieciach, twierdzenie o maksymalnym przeptywie, znaj-
dowanie maksymalnego przepltywu w sieci.

Systemy réznych reprezentantéw, skojarzenia, pokrycia, twierdzenie
Halla, wyznaczanie najwiekszego skojarzenia.

Ztozonos¢ obliczeniowa probleméw decyzyjnych, redukcje wielomianowe,
problemy wielomianowe, NP-zupelne, hipoteza P#NP.

Algorytmy z powracaniem, algorytmy przyblizone, problem pokrywa-
nia krawedzi grafu wierzchotkami.

Problem komiwojazera, cykle Hamiltona, warunki istnienia cyklu i drogi
Hamiltona w grafie.

Kolorowania krawedzi i wierzcholkéw grafow, liczba i indeks chromaty-
czny, kolorowanie graféw plaskich, podstawowe algorytmy kolorowania.
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